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Áreas de Intervenção

Apoio a operações de investimento de empresas criadas há 
menos de dois anos, cujo capital social seja detido 
maioritariamente por jovens empreendedores (um dos quais 
com posição maioritária face à participação cumulativa dos 
sócios não jovens), que desenvolvam atividades em setores com 
fortes dinâmicas de crescimento e contribuam para a 
diversificação e renovação do tecido empresarial.

Áreas Geográficas

Região Autónoma dos Açores.

INVESTIMENTO:
Investimento mínimo 15.000 € 
Investimento máximo 350.000 €;

Financiamento

● 45% - ilhas de São Miguel e Terceira;

● 50% -  ilhas Faial e Pico, e concelhos de Nordeste, Vila 
Franca do Campo e Povoação (São Miguel);

● 55% - ilhas de Santa Maria, Graciosa, São Jorge, Flores e 
Corvo.

Majorações:

● +5%
empresas incubadas na Rede de Incubadoras dos 
Açores ou no âmbito do Sistema Científico ou 
Tecnológico

● Empresas cujo capital social é detido a 100% por jovens 
empreendedores

● Prémio de realização adicional (até +5% em cada 
critério): cumprimento de prazo, mérito do projeto, 
emprego qualificado criado, construção sustentável.

Taxa máxima: 
70%
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Entidades Beneficiárias

● Empresários em nome individual e sociedades 
comerciais com sede ou estabelecimento estável na 
Região Autónoma dos Açores, cumprindo os critérios 
de micro, pequena e média empresa, cujo capital 
social seja detido maioritariamente por jovens 
empreendedores.

● São considerados jovens empreendedores os que 
reúnam, cumulativamente:

● Idade entre 18 e 40 anos à data da candidatura;
● Criação do próprio posto de trabalho, com dedicação à 

gestão do negócio;

● Direito exclusivo de representação da sociedade.
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Despesas Elegíveis

● Construção e reabilitação de edifícios (limitada 
a 60% do investimento elegível);

● Aquisição de bens e equipamentos (exceto 
combustão de combustíveis fósseis);

● Equipamento de transporte não fóssil (limites 
de 200.000 € / 40.000 € por veículo, conforme 
o caso);

● Software, licenças e presença web;
● Marcas e patentes;

● Estudos, planos de marketing, projetos de 
arquitetura e engenharia (sujeitos a limites 
percentuais).

● Despesas não elegíveis incluem, entre outras: 
aquisição de terrenos e edifícios, fundo de 
maneio, despesas de funcionamento e bens 
em estado de uso (com exceções pontuais).




